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CURSO: EDICION DE VIDEO

Herramientas Para La Educacién Virtual E Hibrida

Docente: Prof. Angel Bajarlia

Dirigido a docentes primarios, secundarios, terciarios, universitarios, profesionales o
idéneos que quieran dictar cursos en sus diferentes especialidades.

Carga horaria: 8 horas divididas en 4 clases de dos horas con frecuencia semanal.

Requisitos: el alumno debera contar con computadora PC o Macintosh con webcam,
micréfono, la aplicacién Zoom instalada y el software Shotcut.

Este software es gratuito y multiplataforma.

Fundamentacioén:

La pandemia de 2020 oblig6 a todos los docentes a cambiar los métodos tradicionales
de ensefianza, a replantearse como dictar sus contenidos y a incorporar nuevas
herramientas tecnolégicas para lograr clases mas eficientes.

Si bien se esta volviendo paulatinamente a la normalidad, las metodologias de
ensefianza no volveran a ser como en 2019.

La educacion virtual brindé un abanico de herramientas muy Utiles y que podemos
seguir utilizando para enriquecer las clases presenciales. El modelo educativo actual y
futuro sera un hibrido entre lo presencial y lo virtual pero el objetivo seguirda siendo el
mismo: que los alumnos aprendan.

En este curso, a cargo del profesor Angel Bajarlia, diplomado en entornos virtuales de
ensefianza en la Universidad de Belgrano, se los capacita de una manera simple y
efectiva, en base a su propia experiencia y conocimiento dentro del campo
audiovisual, en el aprovechamiento de las herramientas para la grabacion de las
clases, la edicion de video y su posterior exportacion a las diferentes plataformas.
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Contenidos:
Moédulo 1:

¢, Qué es la edicion?

Porque es necesario editar un video.

Grabar pensando en la edicion.

Texto o guion basico.

Edicion con fines didacticos.

La importancia de lograr un producto atractivo

y did4ctico para los alumnos nativos digitales.

Modulo 2

Panorama de diferentes softwares de edicién gratuitos
y de pago.

Tipos de archivo: graficos, audio y video.

Cadencias de grabacion.

Tamafios de cuadro.
Médulo 3:_Uso del software gratuito Shotcut

Organizacién de los archivos.
Configuracién del programa
Su interfaz grafica.

El Timeline

Herramientas de edicion

FX

Creacion de un proyecto
Ajustes del proyecto
Importacion de material

Edicion basica con Shotcut
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Adicion de locucién, musica vy titulos.
Exportacion de imagenes fijas

Exportacion del archivo para YouTube, Vimeo o Google Drive.
Médulo 4: Grabacién y edicion aplicada

Como grabar una clase.

Registrar con webcam o celular.
Uso de un teleprompter.

Grabacion de la pantalla de la computadora.
Edicion de la clase.

Seleccion de los planos.

Busqueda de imagenes.

Ritmo y duracién de los planos.

Ley del eje.

Continuidad narrativa (Raccord)
Inserts para enriquecer la narracion.

Eliminar saltos en la continuidad.

Trabajo practico final: realizacién y edicion de una clase virtual asincrénica.



