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La Universidad de Belgrano te ofrece la oportunidad de sumarte a un equipo de 
creación, diseño y animación de contenidos para convertirte en un contador de 
historias, creador de mundos y diseñador del futuro. 
Sus egresados podrán desempeñarse trabajando con contenidos en 2D y 3D 
con una sólida base conceptual para la especificación, codificación, prueba e 
implementación de historias y nuevas dimensiones de comunicación para  diversas 
organizaciones de servicios. 
Poseerás un amplio conocimiento de las plataformas de mayor uso con la 
asistencia aportada por las últimas tecnologías de Inteligencia Artificial, con su 
automatización inteligente, animación hiperrealista, motion capture sin sensores, 
con aceleración de la generación de contenidos; dentro del marco de las Buenas 
Prácticas para mejorar la calidad y sensaciones del usuario. 

¿POR QUÉ ESTUDIAR DISEÑO Y ANIMACIÓN DIGITAL EN LA UB?
•	 Salida laboral rápida y de mayor amplitud en el mercado de trabajo, con una 

importante formación práctica en las plataformas y tecnologías de mayor uso. 
•	 Como egresado podrás trabajar en centrales de medios, empresas del mercado 

audiovisual, agencias de publicidad (vía Internet), productoras de medios y 
contenidos interactivos, industria del entretenimiento y producción de eventos, 
organizaciones tecnológicas que diseñen y desarrollen contenidos, medios y 
servicios digitales masivos y especializados.

•	 Trabajarás en estructuras de complejidad incremental, realizando supervisión y 
personalización de animación y diseño generado con IA, aprendiendo en forma 
metódica la ingeniería de prompts, lo que te permitirá aportar mayor creatividad 
y mejoras en la arquitectura general de los sistemas informáticos.

•	 Te formarás para asumir los nuevos roles dados por las nuevas tecnologías, 
como supervisor de IA creativa, ingeniero de prompts visuales, responsable de 
arte con IA generativa,especialistas en composición humano-IA y animación de 
personajes procedurales.  

•	 Es nuestro trabajo estimular al alumno para el desarrollo de una estructura 
racional del pensamiento, así como del criterio, la imaginación y la intuición 
creadora. 

•	 Incentivamos a nuestros estudiantes a que logren relacionarse y comprender 
consignas, para así establecer relaciones profesionales multidisciplinarias, 
fortaleciendo las capacidades de trabajo colaborativo. 

“No animes para las pantallas de hoy. Creá para los mundos del mañana. La IA 
será tu pincel inteligente, tu creatividad será tu firma única, y tu capacidad de 
contar historias será tu magia irreemplazable. Los personajes a los que le des 
vida hoy pueden emocionar a millones mañana.”

ASIGNATURAS

•	 Dibujo e Ilustración Digital
•	 Fundamentos de Informática
•	 Morfología
•	 Diseño Gráfico General
•	 Lenguaje Visual I
•	 Diseño en la Comunicación Visual
•	 Animación I
•	 Programación I
•	 Lenguaje Sonoro
•	 Integración de Multimedios I
•	 Integración de Multimedios II
•	 Animación II
•	 Programación II
•	 Lenguaje Visual II
•	 Semiología General
•	 Interactividad y Experiencia de Usuario
•	 Elementos de Marketing
•	 Diseño de Historias y Personajes
•	 Programación III
•	 Diseño de Videojuegos

OBLIGACIONES ACADÉMICAS

•	 Laboratorio de Inglés aplicado a informática
•	 Laboratorio de Emprendimientos y Proyectos de Animación Digital 
•	 Participación en Jornadas y Congresos
•	 Trabajo Profesional Supervisado

DURACIÓN: 2 años

TÍTULO FINAL: TÉCNICO/A UNIVERSITARIO/A EN DISEÑO Y ANIMACIÓN 
DIGITAL

Denominación de la carrera: Tecnicatura Universitaria en Diseño y 
Animación Digital - Titulación que expide: Técnico/a Universitario/a en 
Diseño y Animación Digital - Grado Académico de la carrera: pregrado - 
Resolución Ministerial: N° 3286/21 - Requisitos de admisión: poseer título 
secundario - Modalidad: Presencial.
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